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BIRINCI BOLUM
Amag, Kapsam, Dayanak ve Tanmimlar
Amag

MADDE 1: ilkokul dgrencilerinin Milli Egitim Temel Kanununda belirtilen ilke, esas ve
amaglara uygun olarak girisimcilik ruhunu, tasarim, modelleme ve programlama becerisini
kazandirmak, onlar1 yaratici bireyler haline doniistiirebilecek tesviki saglamak, yonetilen degil
yonlendiren toplum olma yolunda girisimciler yetistirmek, programlama, tasarim ve modelleme
egitimini yayginlastirmak ve hazirlanan iirtinleri farkli platformlara tasimaktir.

Kapsam

MADDE 2- Bu sartname; Milli Egitim Bakanligina bagli Konya geneli tiim resmi/6zel
ilkokullarda 6grenim goren 6grencilerin Mega Bilfest Yarismalarina katilimina iligkin usul ve
esaslar1 kapsar.

Dayanak

MADDE 3- Bu sartname; 08/06/2017 tarihli ve 30090 sayili Resmi Gazete’de yayinlanan
“Milli Egitim Bakanligr Egitim Kurumlar1 Sosyal Etkinlikler Yonetmeligi” ile 21.01.2020
tarihli ve 83203306-10.04- E.1563891 sayili Makam Onay1 (Milli Egitim Bakanlig1 Sosyal
Etkinlik Izinleri Yonergesi) ne dayanilarak hazirlanmistir



MEGA BILFEST meoaQ

Meram Gelisim Atagemisi

Yarisma Katihm Kosullar:

1. Yarismaya; Konya il genelinde 6grenim goren tiim ilkokul ogrencileri
katilabilir.

2. Yarismaya katilacak okullar 1 (bir) danigman 6gretmen ve 2 (iki) 6grenciden
olusmak zorundadir. Danismanin, 6grencilerle aym1 okulda 6gretmen veya
yonetici kadrosunda bulunmasi gerekmektedir.

3. Okullar her kategori i¢in sadece 1 bagvuru yapabileceklerdir.

Proje fikirleri daha dnce ulusal bir yarigmada 6diil almamis olmalidir.

5. Yarismaya katilacak olan okullar Google forma

>

(https://forms.gle/eXi8S1gtUPEVNPg4A)  dgrenci _belgesi, veli _izin, acik riza
formunu eklemesi gerekmektedir. Bu belgelerden bir ya da birden fazlasi eksik

olmas1 durumunda degerlendirmeye alinmayacaktir.
6. Yarismaya basvuranlar sartnamede yer alan sartlarin tamamini kabul etmis
sayilmaktadir.

Yarismanin Amaci

Ulkemize bilimi sevdirmek, bu konuda bir farkindalik olusturmak, aliskanlik
kazandirmak ve analitik diislince yapisina sahip gelecegin bilim insanlarinin
yetismesine katki saglayarak toplumda arastirma, bulus yapma heyecani
olusturmak.

Yarismanin Hedefi

- Ogrencileri ve mucitleri bilim ve teknoloji alanlarinda iiretkenlige tesvik

etmek,

« Ogrencilerin gizli kalmis yeteneklerinin desteklenerek gelistirilmesine

ortam hazirlamak,

- Ogrencilerin, calismalarinda bilimsel diisiince, yontem ve teknikleri
kullanarak bilgi ve beceri kazanmalarini saglamak,

- Ulkenin gelecegini yonlendirecek, bilimsel alanlarda o6zgiin ve farkh
diisiinceler ortaya koyabilen, 6z gliveni geligsmis bireyler yetistirilmesine
katkida bulunmak,

- llgi ve yetenekler dogrultusunda takim calismalarmin gelistirilmesiyle
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birlikte tilkemize yeni mucitler kazandirmak,

« Proje hazirlama, gelistirme, olusturma ve uygulama deneyimlerini
ogrencilere ve mucitlere kazandirmak,

« Gelecegin bilim insan1 olma potansiyeline sahip olan katilimcilarin
kesfedilmesi ve var olan yeteneklerinin gelistirilmesi amaglanmak,

1. Yarisma ile ilgili is ve islemleri gergeklestirmek i¢in Organizasyon Yiiriitme
Kurulu olusturulacaktir.

2. Proje sahipleri, projelerini gonderirken bu projelerin 6zgiin ve kendilerine ait
oldugunu kabul ederler. Aksi durumda yasanan olumsuzluklarda proje sahibi
sorumlu tutulacaktir.

3. Yarigmaya itirazlar sonuglar agiklandiktan yarim saat sonraya kadar sonra
yarisma salonunda bulunan degerlendirme kuruluna danigmanlar tarafindan
yazili olarak yapilacaktir.

4. Yarigsmalarin final asamasi Tantavi Kiiltiir Merkezinde yapilacaktir.

5. Yarigma ticari amag¢ giidiilmeden ve katilimcilardan herhangi bir {icret talep
edilmeden diizenlenecektir.

6. Yarismanin planlanmasi, tanitilmast ve uygulanmasit egitim Ogretimi
aksatmadan yapilacaktir.

7. Yarigmaya katilim goniilliiliik esasina gore gergeklesecektir.

8. Yarismada genel tedbirler ve 6zel gereksinimli bireylerin katilimini tegvik edici,
kolaylastirict 6nlemler alinacaktir.

Ulasim
Yarigmaci ekiplerin yol masraflar kendilerine aittir.
Degerlendirme Sekli / Olgiitleri

Yarismaya katilan projelerin formata uygunlugunun kontrol edilmesi;
Finale kalan projelerin derecelendirilmesi; (Degerlendirme Kurulu)
Degerlendirme sonucu dereceye giren projelerin ddiillendirilmesi

Degerlendirme Olciitleri
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e Prototip ya da projenin aslinin olmasi
e Yenilikgilik

e Kullanishlik

e Siirdiriilebilirlik

e Yaygn Etki (Fayda)

o Gelistirmeye Aciklik

e Yapilabilirlik

e Ozgiin Deger

¢ Anlagilabilirlik ve Biitiinliik

e Etik Degerlere Uygunluk
Katihhm / Basvuru Yontemi

Tiim Projelerin Bagvuru Esaslar

--- Bagvurusu yapilan projelerin yarisma basvuru formunda belirtilen kosullara
uygun olarak hazirlanmas1 gerekmektedir.

---Linkinde yer alan Google form iizerinden bagvurular alinacaktir.
https://forms.gle/eXi8S1gtUPEVNPg4A

---Proje ile alakali 2 dakikay1 gegmeyecek video veya acgiklayict ¢izim ve
fotograflar Google forma eklenecektir.

“* Fen Bilimleri

¢ Egitim Teknolojileri

¢ Ekoloji, Doga Bilimleri

“* Sosyal Bilimler

<+ Engelsiz Yasam ve insan Yararma Teknolojiler



https://forms.gle/eXi8S1gtUPEvNPg4A
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% Fen Bilimleri
Fizik, Kimya ve Biyoloji kapsamina giren deneyleri, bilimsel kurgulan, insan
dogasina yardimci olabilecek tiim bilimsel islevleri icermektedir. Bilim
yasalarinin dogrulugunu gostermek, deney tekniklerini kullanmak, bilimsel
kavramlar1 anlamak ve kullanmak vb. Robotik, Kodlama, 3D Yazici, Grafik,
Animasyon, Web Tasarim vb. alanlar1 icermektedir. Bilginin toplanmasi,

islenmesi, depolanmasi, aglar araciliiyla bir yerden bir yere iletilip kullanicilarin
hizmetine sunulmasinda kullanilan biitiin teknolojilerin gelistirilmesi, yeni fikirler
tiretilip farkli projeler ile desteklemek vb. amaglar1 kapsar.

+» Egitim Teknolojileri

Egitim Teknolojileri Yarismasi, 6grenmeyi teknoloji entegrasyonuyla
kolaylastirarak kalic1 hale getirmeyi ve konuyu ¢ok yonli ele almay1 tesvik
eden iirlin gelistirmeyi amaglamaktadir.

+ Ekoloji, Doga Bilimleri

Cevre bilincini ve ¢evre yonetimini; canlilarin birbirleri ve cevreleriyle
iliskilerini, geri doniisiim kaynaklarinin bilingli kullanimini igermektedir.
Yerkiiredeki tiim organizmalarin gelisimini ve yasamin etkileyen kosullar1 ve
etkilerini saptama ve bunlar i¢in ¢oziimler bulmak vb. amaglari kapsar. Yeni oyun
uretmek, geri donilisiim ile oyun tasarimi gibi alanlari igermektedir. Farkli
materyalleri kullanarak yaraticilik becerileri yardimi ile yeni bir fikir, oyun
formati1 ve bunlara bagh kurallar iiretebilmek vb. amaglar1 kapsar.

+ Sosyal Bilimler

Sosyal modeller araciligi ile iilkemizdeki bireylerin yetkinlik ve becerilerinin
bir nevi garanti altina alinarak stirekli gelistirildigi, sosyal dayanisma alanlarinin
cesitlendirilerek desteklendigi, toplumsal degerler korunurken, Tiirkiye Yiizyili
Gelecek Vizyonu’nu omuzlayacak bireylerin giiclendigi bir toplum insasini
kapsar. Tiirkiye’ nin ve diinyanin insan ve toplum merkezli sorunlarina yenilik¢i
cozlimler gelistirilmesini ve insanligin giincel ve gelecekteki sorunlarina, sosyal
model tasarim yarigmalar ile yenilik¢i sosyal modeller iiretmeyi ¢abalamayi

amaclamaktadir.

7

o 0 Aile ici Dayamisma Sosyal Model Tasarimi

Bu yarigma, aile iiyelerinin birbirleriyle daha saglam iliskiler kurmalar1 ve
aralarindaki iliskinin ¢atisma yerine dayanigsma ilkesi ¢ergevesinde gelismesini
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tesvik ederek toplumlarin daha saglikli ve siirdiiriilebilir bir yapiya kavusmasi
amaciyla diizenlenmektedir

Yarismanin Tanimi: Aile i¢i dayanigma, aile iiyeleri arasindaki iliskinin,
toplumsal gelisim agisindan karsilikli anlayisla yonetildigi bir iliskiye dayanir. Bu
diisiinceden hareketle, aile liyeleri arasindaki iliskiyi dayanisma perspektifinden
ele alan her tirlii sosyal model tasarim Onerisi, yarigsmanin igerigini
olusturmaktadir

[0 Akademik Basarmin Artirilmasi Sosyal Model Tasarimi
Bu yarisma, akademik basarinin artirilmasina yonelik sosyal modellerin
tasarlanmasini tegvik etmek amaciyla diizenlenmektedir.
Yarismanin Tanimi: Akademik basari, 6grencilerin mesleki ve toplumsal

yasama donanimli bir sekilde hazirlanmalari, kisa veya uzun vadede belirlenen
egitim hedeflerine etkili bir sekilde ulagmalar1 anlamina gelmektedir. Akademik
basariyi etkileyen birgok faktor bulunmaktadir. Akademik basarinin artirilmasina
yonelik bu faktorler baglaminda sosyal model tasarimlari, yarismanin igerigini
olusturmaktadr.

0 Siddetin Azaltilmasi Sosyal Model Tasarim
Bu yarigsma, siddetin azaltilmasina veya kaynaginda ¢oziilmesine yonelik
insan ve toplum merkezli sosyal modeller gelistirmek amaciyla diizenlenmektedir

Yarismanin Tanimi: Siddet, toplumsal diizeni bozucu yonde etki yaratan

davraniglarla aciklanmaktadir. Cok boyutlu bir problem olan siddetin
azaltilmasina veya kaynaginda ¢6ziilmesine yonelik sosyal modellerin iiretilmesi,
yarigsmanin igerigini olusturmaktadir.

0 Kisisel Gelisim Sosyal Model Tasarim
Bu yarisma, kisisel gelisime yonelik sosyal modellerin tasarlanmasini tesvik
etmek amaciyla diizenlenmektedir

Yarismanin Tanimi: Kisisel gelisim; kisinin potansiyelini ve yeteneklerini en
st seviyelere tasimak amaciyla siirekli sekilde gelisimi ve yenilenmeyi igeren bir

stirectir. Ayrica kisisel gelisim, iletisim becerileri, liderlik, zaman yonetimi,
motivasyon, problem ¢ozme gibi bircok farkli alan1 kapsamaktadir. Kisisel
gelisime yonelik sosyal model tasarimlari, yarismanin icerigini olusturmaktadir.

< Engelsiz Yasam, Insanlik Yararina Teknolojiler
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Engelsiz Yasam Teknolojileri Yarismasi, 6zel gereksinimli bireylerin yasam
kalitesini artirmayi, milli teknoloji hamlesi ile toplumsal biitiinlesmeyi
desteklemeyi ve 6zgiin, yerli, milli kaynaklarla hayata gegirilebilecek teknolojik
cOziimleri tesvik etmeyi amaclamaktadir.

Insanlik Yararma Teknoloji Yarismasinin amaci, bireylerin sosyal sorumluluk
bilinci ve teknolojik bilgiyle entegre edilerek, insan hayatim1 olumlu yonde
etkileyecek, topluma fayda saglayacak projeler gelistirmelerini tegvik etmek; bu
kapsamda, yenilik¢i, uygulanabilir ve kolaylik saglayan ¢oziimlerle teknolojik ve
ekonomik acidan dezavantajli bolgelerde saglik, ilk yardim, afet yonetimi ve
sosyal inovasyon alanlarinda sorunlar ¢ozerek hayati kolaylastirmak ve bu
teknolojileri 6zgiin ve milli kaynaklarla hayata gecirmektir.

Her kategoride ilk {i¢ dereceye giren ekip tiyelerine Meram Belediyesi
tarafindan verilecek para ddiilleri

Her Kategoride Odiil Dereceleri Okul ve Ekip Odiilii
Birinci Okul ve Ekibi 10.000 ( ON BIN) TL
Ikinci Okul ve EKibi 7.500 ( YEDI BIN BESYUZ) TL
Uciincii Okul ve EKibi 5.000 ( BES BIN) TL
Tarih Siirec
02 Nisan 2024 Proje Yarigmanin Duyurulmasi
05 Nisan 2024 Proje yarismasi bagvurularinin agilmasi
https://forms.gle/eXi8S1gtUPEVNPg4A
17 Mayis 2024 Proje yarismasi bagvurularinin sonlandirilmasi
20 Mayzs- 24 Mayis 2024 TOPLANAN PROJELERIN FORMATA

UYGUNLUGUNUN KONTROL EDILMESI
(Degerlendirme Komisyonu)

27 Mayis 2024 DEGERLENDIRMEYI GECEN PROJELER
ICERISINDEN FINALE KALAN PROJELERIN
BELIRLENMESI www.meramgelisim.com
ADRESINDEN DUYURUSUNUN YAPILMASI

4-5 Haziran 2024 FINALIST PROJELERIN SENLIK ALANINDA
SERGILENMESI
YARISMA JURISI

5 Haziran 2024 Oylama Sonucu Dereceye Giren Projelerin

Odiillendirilmesi



http://www.meramgelisim.com/

